Taxonoma de Bloom Prof. Waldo Mrquez Gonalez

Taxonoma de Bloom Aplicada a la Matestica

1. Nivel Cognitivo: CONOCIMIENTO

define como el acto de recordar el material previamente aprendido. Esto presupone una rica gam
materiales que van desde hechos concretos hastagepero en todo caso, lo que se requiere es traer la
informacibn apropiada.

Acciones que Implica: Ejemplos:
= Citar » Reconocer datos, resultados, equivalenci
o identidades, notaciones, operaciones.

= Definir

o » |dentificar, en casos particulares, algoritmc
= Describir propiedades, criterios, operaciones, concept:
= Enumerar » Reconocer, en forma general, conceptos, all
= Identificar ritmos, propiedades.

= Reconocer

| Objetivos Espéificos
1. Citar cinco propiedades de la fubai exponencial dadas por laédjica.

2. Definir las seis funciones trignatricas basado en el circulo trigonétrico.

3. Describir las tres situaciones que se presentan con el discriminante para encontrar las solucione
una ecuadin cuadatica.

4. I|dentificar las rectas notables de umtgulo cualquiera.
5. Enumerar las cinco situaciones que se presentan entre los centros de dos circunferencias.

6. Reconocer el sucesor y el antecesor dewmnero entero determinado.
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2. Nivel Cognitivo: COMPRENSION

define como la capacidad para captar el significado del material. Dicha coroprengide de-

mostrarse al traducir el material de una forma a otra (palabréamenos), al interpretar el material (expli-
carlo o resumirlo) y al estimar éles sen las futuras tendencias (predimtide consecuencias o efectos).

o o M W NP

~

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Acciones que Implica: Ejemplos:
= Clasificar = Efectuar » Traducir textualmente dedfmulas, gaficos,
simbolos (lenguaje simidico) interpretando
= Comparar = Expresar enunciados mateaticos.
= Convertir = Interpretar » Relacionar lo traducido con otros conceptc
= Determinar para el establecimiento de generalizaciones
= Predecir obtencén de la idea principal.

= Diferenciar

e = Reconocer
= Discriminar

= Distinguir = Representar

= Establecer = Relacionar

| Objetivos Espéiicos

Clasificar los trangulos segn las medidas de sus lados y 8edas medidas de samgulos internos.
Comparar dos téingulos para establecer la azde semejanza entre ellos.

Convertir expresiones algebraicas al lenguaje del idiomaiespa

Determinar las razones trigon@tnicas deangulos agudos.

Diferenciar los criterios LLL, LAL, AA para semejanza y congruencia entamgulos.

Discriminar los intervalos de crecimiento y decrecimiento en una &uncuadatica cona < 0y
a> 0.

Distinguir el tipo de trangulo segun la medida de los lados.

Establecer la ley general para la multiplidatly division de rumeros enteros.
Efectuar operaciones combinadas cameros racionales complejos.
Expresaiin nimero racional en notamh decimal y viceversa.

Interpretar la informadin dada por un @fico circular.

Predecir el comportamiento de una variable observanda@aétgrde columnas.
Reconoceangulos cuadrantales de cualquier medida en grados y/o radianes.
Representar un decimal pédico infinito como un imero racional.

Relacionar lasérmulas deareas de poligonos regulares conatalo de areas sombreadas
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3. Nivel Cognitivo: APLICACION

refiere a la capacidad de usar el material aprendido en situaciones nuevas y concretas. Esto p
muy bien incluir la aplicadén de elementos tales como reglagtodos, conceptos, principios, leyes y
teofias.

Acciones que Implica: Ejemplos:
= Aplicar » Resolver problemas con estructuras ya ¢
conocidas, parecidas o diferentes a la ya es
= Calcular diadas en el aula.
= Demostrar
= Realizar
= Resolver

| Objetivos Espéiicos

1. Aplicar los criterios para clasificar &mgulos, segn la medida de susngulos y de la medida de sus
lados, en el reconocimiento del tipo detrgulo.

Calcular la altura de un objeto dadoagigulo de elevabdn y una de sus distancias.
Demostrar con ejemplos n@ricos que la reladin seno y coseno no excede ahmero 1.

Realizar el desarrollo de laérimulas notables dado un binomio cualquiera.

o > W DN

Resolver en tdngulo oblicé@ngulo cualquiera dado tres de su medidas.
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4. Nivel Cognitivo: ANALISIS

refiere a la capacidad de subdividir el material dado en las partes que lo componen, de manera
pueda comprenderse la estructura de su orgadzaEisto puede incluir la identificam de las partes , el
analisis de las relaciones entre las partes y el reconocimiento de los principios de or@ariraaalicrados.

Acciones que Implica: Ejemplos:
= Analizar » Analizar g@ficos, figuras, operaciones, enunc
) ados, para el reconocimiento y descriptide

= Deducir propiedades y caracisticas, relaciones, con

= Discriminar ceptos.

a Inferir = Analizar relaciones, operaciones para la det
minacibn de propiedades y caradtgicas de el-
la.

= Analizar estructuras o procesos para la det
minacbn de propiedades, caradsticas y su
clasificacon.

| Objetivos Espéiticos

Analizar

Deducir la ecuaéin de la recta dada la@fica y la ordenada y la abscisa al origen.

Discriminar

H W R

Inferir las leyes de logaritmos usadas paso a paso en varios ejercicios resueltos de siraplifieaci
expresiones logaritmicas.
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5. Nivel Cognitivo: SINTESIS

refiere a la capacidad de reunir las partes en un todo. El alumno debe demostrar habilidad f
escribir un plan, proponer un dise experimental con el objeto de probar unahégsis,.

Acciones que Implica: Ejemplos:
= Sintetizar » Deducir propiedades o leyes délgebra a
_ traves de la generalizamh de casos espéicos.
= Organizar
_ » Planificar la solu@n de un ejercicio para la
= Construir aplicacbn de diferentes leyes algebraicas o ¢
= Deducir omeétricas.
= Disenar
= Planificar

= Reconstruir

| Objetivos Espéiicos

Sintetizar
Organizar
Construir
Deducir
Disenar

Planificar

N oo o M w D oPRE

Reconstruir
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6. Nivel Cognitivo: EVALUACION

S debe juzgar el valor de una cosa para un @sdp determinado, empleando criterios definidos.

Acciones que Implica: Ejemplos:
= Estimar » Valorar la utilizacon de determinadas
propiedades en la soldri de ejercicios y
= Juzgar problemas.
= Valorar » Evaluar la veracidad de determinada afirmaci

mediante la comprobamn en forma geogtrica
algunas propiedades dabebra.

| Objetivos Espéiicos

Estimar

= Evaluar

Juzgar

Valorar

P W NP

Evaluar
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M odernamente algunos autores utilizan solo 4 niveles, a saber:

1. Conocimiento

2. Comprensdn

3. Aplicacion
Analisis

4. Resolucon de Problem Sintesis
Evaluacon

En mi opindn de acuerdo a los programas oficiales de matieandel Ministerio de Educamn Fublica
de Costa Rica perfectamente se padrsar solo eatlltima clasificaddn para confeccionar los cuadros de
balanceos.
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